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1. Anschluss eines Gerats am Anschlussfeld
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Input Gerét Signal Buchse am Anschlussfeld
PC1 (B) Laptop VGA, XGA « 1024x768 JEEEo VGA-Buchse
Video (C) DVD-/Video-Player, Kamera, etc. Composite Video, FBAS :) Cinch-Buchse
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2. Mediensteuerung Projektion
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Schaltet den Projektor ein.

Schaltet den Projektor aus.

Schaltet den Projektor schwarz, der
Projektor bleibt an.

Wahlt das Signal der am Input PC1 (B)
angeschlossene VGA-Quelle aus.

Wahlt das Signal einer alternativ
angeschlossenen VGA-Quelle aus.

Synchronisiert den Projektor mit dem
VGA-Signal.

Wahlt das Signal der am Input Video

(C) angeschlossenen Video-Quelle aus.

Restlaufzeit der Projektorlampe
weniger als 10%.

Blinkt bis der Projektor warm gelaufen und betriebsbereit ist.

Blinkt bis der Projektor abgekihlt ist.

Hilfreich, wenn kurz Tafel oder Overheadprojektor benutzt wird.

Ublicherweise Default-Input nach dem Einschalten.

In R&umen besteht die Mdglichkeit an einer anderen Stelle ein VGA
Signal einzuspeisen.

Driicken Sie diese Taste, falls Teile des VGA-Bildes nicht angezeigt
werden.

Die Restlaufzeit der Lampe wird online Giberwacht.

3. Mediensteuerung Audio
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Schaltet die Audioanlage ein.

Schaltet die Audioanlage aus.

Schaltet die Audioanlage stumm (Audio- Mute).

MuFu steht fir Multi-Funktion.
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